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Цель: освободить куклу Ксюшу от злого волшебника и вернуть её в детский сад
Образовательная область: Познание (формирование элементарных математических представлений)

Интеграция образовательных областей: Познание, коммуникация, социализация, физическая культура, музыка.

Тип занятия: Интегрированное.

Возраст детей: 4 – 5 лет.

Формы НОД: Социализация (игры с правилами), коммуникация (речевая ситуация), познание (наблюдение, решение проблемной ситуации), физическая культура (игровые упражнения), труд (рассматривание картинок, самостоятельная продуктивная  деятельность).

Форма организации: подгруппа

Задачи:

     Образовательные:

1. закреплять  названия  геометрических  фигур (круг, треугольник, квадрат);

2. упражнять  в  счёте  в  пределах  5;

3. учить  выкладывать  цепочку  фигур  по  схеме;

4. закреплять  названия  цветов

5. активизировать в речи детей слова-прилагательные, обозначающие цвет.

6. развивать умение сравнивать количество предметов в двух множествах.

     Развивающие: 
1. развивать устойчивое внимание, логическое мышление;

     Воспитательные:

1. воспитывать  желание  помогать  попавшим  в  беду, совершать  добрые  дела.

Оборудование и материалы: ворота; 2  картинки  с  пятью  отличиями; схема  дорожки; мягкие модули (в форме круга, квадрата и треугольника); по  4  треугольника на каждого ребенка, карточки  с  образцом  домика, магнитофон, диск с музыкой.
Предварительная работа: упражнения на закрепление знаний геометрических фигур, игра «Продолжи счёт», счет в пределах 5 и обратно, игра «Найди отличия»
Ход  непосредственно-образовательной деятельности.

- Ребята, покажите мне свою любимую куклу Ксюшу. (Дети идут за куклой, но не находят её .Рядом лежит письмо). Воспитатель читает письмо: «Злой волшебник похитил  меня  и  спрятал  в  городе геометрических  фигур. Помогите  мне  вернуться  домой. Ваша  кукла  Ксюша»

- Ребята, поможем  Ксюше? А  что  это  за  город  геометрических  фигур? Кто  в  нём  живёт?

- Как вы думаете, как можно отправиться в волшебный город?

- Да, в сказочный город можно попасть по-разному…

Но у меня есть волшебный плащ. Посмотрите, какой красивый. Что на нём изображено? (Фигуры)

- Чтобы попасть в Фигурград, нужно накрыться этим плащом и произнести волшебные слова.

Накрывает себя и детей плащом:

- 1,2,3, ну-ка, волшебный плащ в Фигурград нас перенеси!

(Звучит музыка)
- Вот мы и прибыли к городу. Посмотрите какие красивые ворота. Это вход в город Фигурград.  

1. Рассматривание фигур на воротах. Приложение 1
- Какие геометрические фигуры вы видите на этих воротах?

- Какого они цвета?

- Ребята, а по размеру фигуры какие? (Большие и маленькие)

- Молодцы, ребята. Теперь можно заходить в город.
2. Игра  «Найди  5  отличий» (Стоя у доски) Приложение 2
- Ребята, посмотрите, кто это встречает нас в городе фигур?

 - Что  у  него  в  руке? Этим  фонариком  он  покажет  нам,  куда  идти дальше. Но гном этот не простой.
Как-то раз, весенним днем,
На опушку вышел Гном. 
Он зажёг фонарик свой

И хотел идти домой.

Но злой волшебник прилетел,

Заколдовал его сумел. 
- Ребята, как мы можем помочь гному? (Нужно его расколдовать) 

- Чтобы расколдовать гнома, нужно   найти  5  отличий  между  картинками.

- Можно идти дальше.

3.  Задание «Построй дорожку» (Стоя. На доске – схема дорожки. На полу разбросаны мягкие модули в форме геометрических фигур: круга, квадрата, треугольника) Приложение 3
- Ребята, посмотрите. Злой волшебник поломал дорожку, и мы не можем дальше идти.

-  Как же нам поступить? (Нужно построить новую дорожку)
- У нас есть подсказка – схема дорожки.

- Назовите фигуры.

- Начинать строить дорожку можно с любой фигуры, но обязательно следовать строго по стрелочке.

- Если мы начнём с круга, какая фигура будет следующая?

-А если с треугольника?

- А с квадрата?

- Выберите  фигуру, которая  вам  нравится  больше. 

(Воспитатель берёт оставшуюся фигуру и выкладывает на пол)

- Чья фигура  будет  следующая? (Каждый выкладывает по очереди свою фигуру)

- Мы построили дорожку. Теперь по ней можно отправляться дальше.

Физминутка.

Логоритмика (Ты похлопай вместе с нами…) (Под музыку)
4. Задание  «Построй  домик  для  геометрических  человечков» (Сидя за столами) Приложение 4
- Посмотрите, ребята,  злой волшебник сломал домики геометрических человечков, которые здесь живут. Из  чего  можно  построить  дом?

- Давайте  построим  домики  из  фигур, которые  лежат  у  вас  на  столах. 

Что  это  за  фигуры? (Треугольники) 

Сколько  их? (Четыре). 

Постройте  домики  по  картинке. 

- Какого  цвета  ваши  домики?

- Геометрические  человечки  очень  рады  своим  новым  домикам. И  в  благодарность  за это они освободили Ксюшу от злого волшебника.
Итог  занятия

.- Ксюша  очень  рада, что  вы  нашли  её. Давайте  расскажем  ей, какие  добрые  дела  мы  сегодня  сделали.
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